A Miszaki és Informatikai Karon intézményi pontként elfogadhato intézményi rendezvények és beiskolazasi programok

Verseny, szakkor, workshop

Intézményi pontot megalapozo részvétel, dij, helyezés

Intézményi pont

L i az 1-5. helyezett csapatban valé részvétel 50

Tervezz Te is Okohazat! — ~ ——
helyezést el nem ért csapatokban valé részvétel 10
az 1-5. helyezett csapatban valé részvétel 50

CanSat Hungary = y - P — -
helyezést el nem ért csapatokban valé részvétel 10
3D nyomtato szakkor legaldbb 6 hdnapos igazolt részvétel 50
) az 1-5. helyezett csapatban valé részvétel 50

Prograce-programozé verseny - - —
helyezést el nem ért csapatokban valé részvétel 10

. az 1-5. helyezett csapatban vald részvétel
MIK 3D MechMania e bzvere >0
helyezést el nem ért csapatokban valé részvétel 10

A Zsolnay Orokségkezel Nonprofit Kft. keretei kozott miikodé
képzémlivészeti szabadiskola legalabb 6 hénapos igazolt részvétel 50
3 L. legaldbb 4 tematikus napon valé részvétel 50
Mit csinal a mérnok? Workshop = : 2 —
1, 2 vagy 3 tematikus napon vald részvétel 20
eredményes teljesités (kilép6 teszt legalabb 60%-0s
MIK Matek online érettségire felkészit tanfol eredmennyel) >0
atekonline eretisegire felkeszito tantolyam kilépd teszt 60%-ot el nem éré eredménnyel vagy

részvétel kilépd teszt nélkil 10




