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A Pécsi Tudomanyegyetem évek ota nyujt palyaorientacids tamogatast a kbzoktatas-
ban tanulé didkok szamara annak érdekében, hogy segitse a fiatalokat a megalapo-
zott palyadontés meghozatalaban, ezaltal hozzajaruljon a fels6oktatasbdl lemor-
zs0lddo, illetve palyamddositasra kényszeriilo hallgatok aranyanak csokkenéséhez is.

A PTE Palyaorientacids Osztalykirandulas Program célja, hogy a Pécstél tavolabb
eso terlileteken €16 fiatalokat is tamogatni tudjuk palyavélasztasi dontésiik meg-
hozatalaban egy élménykozpontu program keretében.

Ajanlatunk lényege, hogy a Pécsre vagy Pécs kornyékére osztalykirandulasra érkezé di-
akok szamara intézménylatogatas keretében interaktiv palyaorientacios és felsool-
tatasi informacios programokat ajanlunk fel, amelyeken keresztiil betekintést nyer-
hetnek az egyetemi életbe, valamint a Pécsi Tudomanyegyetem altal kinalt képzésekbe.

Széles programkinalatunkbdl minden osztaly szabadon valogathatja 6ssze az
oket érdeklo tevékenységeket. A PTE hallgatoi altal vezetett egyetemi cam-
pus-sétak, tajékoztatd és élményatado programok mellett a didkok megismerked-
hetnek az Egyetem egyes karai altal képviselt tudomanyteriiletek gyakorlataval is.

A felajanlott programok téritésmentesek, azonban azokat csak munkanapokon
tudjuk biztositani.

Programunkkal szeretnénk levenni a terhet az osztalyfénokok vallarodl: se-
gitlink értékes és izgalmas tartalmakkal megtdlteni az osztalykirandulast, amely
nemcsak a didkok miivel6dését és szdrakozasat szolgalja, hanem tamogatja Gket a
tovabbtanulas felé vezetd Gton.

Fedezzék fel Onok is gyonyorili mediterran hangulatu varosunkat és Magyar-
orszag els6 egyetemét! Szeretettel varjuk Onoket Pécsett!

A programokkal kapcsolatos tovabbi informaciokért és jelentkezési szandékaval
kérjlk, keressen bizalommal:

Turi Dorottya
beiskolazasi koordinator
turi.dorottya@pte.hu | 72/501-500/12457 | 30/127-4651



A szolgaltatasok igénylésével kapcsolatban kérjiik, legyenek szivesek figyelembe
venni az alabbi tudnivaldkat:

+ A szolgdltatasok igénylésével kapcsolatos megkeresést minimum 3 héttel a
program tervezett napjat megel6z6en varjuk. Az igényléshez sziikség van a
kivalasztott programok pontos megnevezésére, a rendelkezésre all6 id6keretek
megjelolésére, a résztvevd diakok pontos létszamara. A megkeresést kdvetéen
felmérjiik munkatarsaink adott napra vonatkozd kapacitasait, ezt kovetéen
tudunk végleges visszajelzést adni arrdl, hogy mely programokat tudjuk megva-

|6sitani.
+ A programok megvaldsitasa terén kérjlik az intézmény aktiv kézremiikodését

a didkok programokra val6 beosztasanak elkészitésében, a programokkal kap-
csolatos el6zetes tajékoztatasukban.

+ A szolgaltatasokat a Pécsi Tudomanyegyetem tarsadalmi felelGsségvallalas-
ként, téritésmentesen biztositja. Kérjiik az intézmények partneri egylittmiiko-
dését a hatékony és pontos kommunikaciéban, valamint az egyeztetett progra-
mok és keretek pontos betartasaban.
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ALTALANO,S ORIENTACIOS ES A PTE-T
BEMUTATO PROGRAMOK

1. Hallgatoi élménybeszamolok

+ ldotartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 10 6 [/ maximum 40 f&
+ Helyszin: a PTE valamely karanak épiilete

A Pécsi Tudomanyegyetem hallgatdi sajat élményeiken alapuld beszamolot és kis-
csoportos, moderalt beszélgetést folytatnak altalanos felsGoktatasi tudnivaldkrol,
valamint a PTE altal kinalt lehet6ségekrol.

Erintett témak: egyetemi élet (sport, kulttra, szérakozas), szakvalasztds, képzések
(fobb tantargyak, drarend, vizsgdk, kreditek), karrier és munkaeré6piaci lehetGségek
(szakkollégiumok, versenyek, karrierszolgaltatasok, elhelyezkedés), finanszirozas
(6sztondijak, didkmunka, megélhetés koltségei), kiilféldi 6sztondij lehetségek stb.

2. Campuskuviz - interaktiv séta a kari épiiletekben

+ Id6tartam: karonként eltér6, de minimum 30 perc
+ Létszam: minimum 5 fé / maximum 50 f6
+ Helyszin: a PTE valamely karanak épiilete

A diakok egyetemi hallgatok kiséretében barangolhatjak be a PTE karait. A sétat
jatékos feladatok, valamint a varossal és a karral kapcsolatos kviz kérdések szinesi-
tik. A program soran egyetemiink mind a 10 kara koziil valaszthatnak az osztalyok
attol fliggben, hogy mely teriilet irdnt érdeklédnek.



3. Karrierteszt

+ Id6tartam: tesztkitoltés 15 perc, kiscsoportos kiértékelés 30 perc
+ Létszam: 3-5 fé/csoport (tobb csoportban parhuzamosan is megoldhatd)
+ Helyszin: egyeztetés alapjan

Gyors visszajelzés arrdl, hogy milyen foglalkozasi teriiletek allhatnak kozel a fia-
tal érdeklodési koréhez. Fontos, hogy a teszt eredménye nem ,,diagndzis”, csak
gondolatinditd, amely jé alapot adhat egy palyaorientacids beszélgetéshez - ezt a
kiértékeléskor a diakokban tudatositjuk.

4, Palyaorientacios onismereti workshop

+ Id6tartam: 120 perc

+ Létszam: 10-15 f6s csoportok (teljes osztalyok részvétele esetén parhuzamos
csoportokban)

+ Helyszin: egyeztetés alapjan

Interaktiv, jatékos gyakorlatokon és onreflexios kérdéseken, beszélgetésen alapuld,
felkészitett egyetemistdak altal tartott foglalkozas, amelyben a fiatalok modellezett
helyzeteket prébalhatnak ki, élményszerlien szembesiilhetnek sajat készségeikkel
és elindulhatnak a tudatosabb gondolkodas Utjan. F6bb tematikus és készségfej-
lesztési fokuszok a foglalkozasokban:

- Onismeret, vagyak, motivaciok, érdekl6dés, kbrnyezeti befolyasok,

- személyes erosségek és gyengeségek, lehetoségekhez és akadalyokhoz vald
viszony,

- dontési képesség és szokasok, palyatervezés és életvezetés



1. BOLCSESZETTUDOMANYI SZAKTERULET

1.1 Ismerd meg Campusunkat!

+ Id6tartam: 90 perc
+ Létszam: minimum 10 f6 / maximum 30 f6
+ Helyszin: Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar - Természettudomanyi Kar

A didkok egyetemi hallgatok kiséretében barangolhatjdk be a PTE BTK campusat.
A sétat jatékos feladatok, valamint a varossal és az egyetemmel kapcsolatos kviz
kérdések szinesitik.

1.2 Pécsibolcsész élmények

+ Id6tartam: 60-90 perc
+ Létszam: minimum 10 f6 / maximum 30 f6
+ Helyszin: Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar (Szenes Klub)

Kivancsi vagy miben kiilonboznek az egyetemi évek a kdzépiskolaban eltoltottek-
t81? Erdekelne milyen lehet&ségeid lesznek és mit varhatsz az itt toltott 3-5 év
alatt? Ismerd meg az egyetemi létet hallgatdink szemén keresztiil.

1.3 Igen, és...? - Improvizacio alapu palyaorientacids tréning

+ Id6tartam: 120 perc
+ Létszam: minimum 10 f6 / maximum 20 f6
+ Helyszin: Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar (Szinhaz terem vagy Szenes)

Kis csoportos, szabalyokon, dramapedagogian és improvizacion alapuld kénnyed
csapatépité foglalkozas, melynek célja a résztvevok segitése a dontéshozatalban az
el6ttik allo helyzetekben. Egymasra figyelés, kapcsolatteremtés és onfeledt jaték.



1.4 BTK GameLab

+ Id6tartam: 60-90 perc

+ Létszam: minimum 10 f6 [/ maximum 30 f6 (kisebb csoportokra bontva)

+ Helyszin: Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar (Szenes Klub vagy szemina-
riumi terem)

A PTE BTK szakkollégiumai sajat fejlesztés(i tarsasjatékokkal varjak a hozzank ér-
kez6 csoportokat. A résztvevok kiprébalhatjak, hogyan valik tudasbdl jaték: torté-
nelmi, kulturdlis vagy tarsadalmi témak elevenednek meg kreativ, gondolkodtatd
formaban. A program soran nemcsak jatszanak, hanem betekintést kapnak a szak-
kollégiumi kozésségek munkajaba is.




2. EGESZSEGUGYI ES EGESZSEGTUDOMANYI
SZAKTERULET

Az Altalanos Orvostudomanyi Kar orientaciés programja:

2.1 CSI Tour

+ Id6tartam: egyeztetés alapjan
+ Létszam: minimum 15 & / maximum 40 f6
- Helyszin: Altaldnos Orvostudomanyi Kar

Az Altaldnos Orvostudomanyi Kar és Gyégyszerésztudomanyi Kar bemutatdsa. A
karok képzési kinalatanak (altalanos orvos, fogorvos, gyogyszerész, orvosi bio-
technoldgia) és campusanak bemutatasa. A campus bejarasa mellett lehet6ség van
az Anatémiai Intézet, Orvosi Mikrobioldgiai és Immunitastani Intézet, Igazsagiigyi
Orvostani Intézet, a MediSkills Lab, valamint a Gydgyszerészképzési Intézeteiben
kiilonb6zé programokon részt venni.

Az Egészségtudomanyi Kar orientacios programjai:
2.2 Brunch-oljunk egyiitt a tankonyhan!

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 6 [ maximum 15 6

+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Tankonyha)
+ Dietetikus szak orientalt program

Tudod, hogy miért mondjak egyre tobbszor azt, hogy a vegansag jelentdsen befolya-
solja a bolygdnk jovéjét? Valdban, ami jot tesz a Foldnek, jot tesz az egészségnek is?
Tudod, hogy milyen hatasa van a névényi alapu taplalkozasnak a szervezetedre? Gyere
a tankonyhara, készits el és kdstolj meg népszerl reggeliket, tizéraikat névényi alapu
élelmiszerekbdl, kdzben pedig beszélgessiink a vegansagral. Bruncholj veliink!



2.3 Az Intenziv Osztaly fantomjai

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 15 fg

+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Intenziv osztaly-demonstracids termek)
- Apolé szak orientdlt program

A Szimulacids Kozpont 21. szazadi kdrhazi kornyezetet biztosit a hallgatok szamara,
életh(i szimulatorokkal, modern, a val6 életben is alkalmazott orvosi miiszerekkel.
Ha a didkokat érdekli, hogy az apold hallgatok milyen eszkozokkel, szimulatorokon,
fantomokon, muldzsokon gyakoroljak a kilonb6z6 vizsgalatokat és beavatkoza-
sokat, hol vesznek részt élethii szimulaciokon (pl.: intenziv osztaly, m(it6), vagy
kérdéseik vannak az életpalyaval/képzéssel kapcsolatban, akkor latogassanak el a
Szimulacids Kézpontba, ahol mindenre fény deriil.

2.4 Meddig birod?

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszadm: minimum 5 6 [ maximum 15 6

+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Teljesitmény-diagnosztikai labor)
+ Rekreacio és életmdd szak orientalt program

A program soran a sportoldk teljesitmény mérésének egyik jellemzé formajardl a
terheléses vizsgalatokrdl adunk informaciot az érdekléd6k szamara. A terheléses
vizsgalat soran a sportold egy Gigynevezett spiroergometrias vizsgalaton vesz részt
melynek eredményébsl megitélhetové valik az adott személy 1égzési, keringési és
metabolikus teljesitménye. Ezek az 6sszetevik adjak a terhelhetGség és igy a sport
teljesitmény alapjat. Az érdekl6ddk ellatogathatnak a teljesitménydiagnosztikai la-
borba, ahol bemutatasra keriil a terheléses vizsgalat.

n



2.5 Barkibol lehet edz6? Aligha... Milyennek kell lennie egy jo edzonek? Meg
kell kozelitenie Chuck Norrist...

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum nincs

+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar

+ Rekreacio és életmdd szak orientalt program

Rengetegszer hallhaté manapsag, hogy barkibdl lehet edz6, sokan szeretnének akar
személyi edzéként elhelyezkedni. Edzének lenni felelsség és nem konnyl feladat,
j6 edzének lenni pedig egyenesen kihivas! A j6 edz6 magas szintli szakmai tudassal
rendelkezik, emellett pedig személyisége, emberi értékei is magas elvarasoknak fe-
lel meg. Na, de milyen egy j6 edz6? Mennyi mindent kell tudnia? Az el6adas keretén
beliil koriljarjuk azt, hogy milyen elvarasoknak kell megfelelnie egy j6 edz6nek?

2.6 Ments meg!

« Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 15 f§

+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (mentdszimulator, demonstracios termek)
+ Mentdtiszt szak orientalt program

Vészhelyzet, Dr. House, Grace Klinika, minden didk szamara ismerdsek ezek a soro-
zatcimek. Vajon mar elgondolkodtatok azon, hogy milyen lehetne, ha ti keriilnének
olyan helyzetbe, hogy életet kelljen menteni? Megallnatok a helyeteket? Lenne elég
lélekjelenlétetek segitséget nyujtani? Itt a lehetGség, hogy kiprébaljatok magato-
kat ,,éles” helyzetben: Gjraélesztés, akut sériilt ellatas és egyéb vészhelyzet szimu-
lacion vehettek részt.
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2.7 5 perc Kockahas

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum nincs
+ Helyszin: Egészségtudomanyi Kar

+ Gydgytornasz szak orientalt program

Tavasszal elindul a harc a télen felszedett kilok ellen, hisz kozeleg a nyar, cél a
,beach body”. A hideg hénapokban felszaladt kildk elleni kiizdelem azonban nem
egyszerl. Sok csodaszer és kiilonleges sporteszkoz van forgalomban, mely azt igé-
ri, hogy csak 5 perc naponta és kész a csodas kockahas! Vajon lehetséges? Mi a szé-
pen kidolgozott, latvanyos hasfal titka? Beszéljiink a szépen kidolgozott izmokhoz
vezet6 (trdl egy interaktiv program soran.




3. JOGI SZAKTERULET

3.1,,Ctrl + Alt + Jog” - Légy részese a jogi szabalyozas ,,ujrainditasanak™!

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 80 f6

« Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar

+ Mddszer: interaktiv el6adas beszélgetéssel, kérdések feltevésére lehetEség van

Okoseszkozok, digitalizacio, mesterséges intelligencia, deepfake tartalmak - a technold-
gia szédit6 tempodban hat az életiinkre. De vajon Iépést tud tartani a tarsadalom és a jog
ezekkel a valtozasokkal? Bemutatjuk, milyen veszélyeket rejt a személyes adatok tome-
ges felhasznalasa, miért felforgato technolégia a mesterséges intelligencia, milyen prob-
lémakat oldunk fel az energiajoggal, és mi a baj egy valddinak tlinG, de hamisitott képpel
vagy videdval. Az el6adas hozzajarul a didkok digitalis kompetenciainak fejlesztéséhez.

3.2 A jogaszi hivatas

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 80 f6
- Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar

Erdekl8dsz a jogi palya irdnt? Szeretnéd tudni, hogy mihez kezdhetsz a jogi diplo-
maddal? Az el6adas bemutatja, hogy milyen feladatot at el egy bird, egy ligyész vagy
egy ligyvéd, valamint, hogy milyen egyéb teriileteken helyezkedhet el egy jogasz.

3.3 Tégy egy lépést elore - csoportos gyakorlat az emberi jogok vilagabal

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 80 f6
« Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar

Helyezd magad egy-egy karakter életébe, képzeld el a kornyezeted a csaladod, a lehets-
ségeidet. Majd indulj el... Uhh, nem is biztos hogy ugyantgy haladsz az életben, mint ma-
sok. Lehet, hogy Neked kevesebb lehet6séged van? Vagy éppen mindent megtehetsz?
Vajon mihez van jogod és mire van lehet&séged? Keressiik egyiitt a valaszokat!
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3.4 Interaktiv szabaduléjaték az emberkereskedelemrol

+ Id6tartam: 20 perc, tobb turnusban
+ Létszam: 5 fés turnusok
+ Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar

A program soran a résztvevék egy 15 perces jaték alatt megismerkedhetnek
a szexualis kizsakmanyolas Gtjan megvaldsulé emberkereskedelem jelenségével.
A program maximum 6 fés csoportokat fogad. A jaték a szabadulészobak nyom-
keresését 6tvozi az emberkereskedelemrol sz4l6 figyelemfelhivassal. A résztvevék
feladata, hogy nyomok felkutatdsaval kijussanak a szobabdl, am mindekozben
meghallgatjak egy sértett torténetét is, amiben beszamol, hogy miként valt az em-
berkeresked6k aldozatava.

3.5 Multbdl a jovobe - Interaktiv csoportjaték a Kar legérdekesebb helyiségében

+ Id6tartam: 20 perc, tobb turnusban
+ Létszam: 5 s turnusok
« Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar

Szereted a logikai jatékokat? Erdekel, hogy milyen ismeretekre lehet sziikséged a
jogi karon? A Kar Informatikai és Kommunikacids Jogi Csoportja jatékaban most
igazan kiprébalhatod képességeidet! 20 perc alatt kell kijutnotok, 4 tarsaddal a Kar
kozépkori termébdl! Neked sikeriil a kihivas?

3.6 Disney-mesék jogasz szemmel
+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 80 f6
« Helyszin: Allam- és Jogtudomanyi Kar
Az Orias Nandor Szakkollégium ikonikus filmeket és sorozatokat jogaszi szempon-

tok alapjan elemz6 rendezvénysorozata az idén a Disney meséket mutatja be egy
csokorba rendezve.
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4. KOZGAZDASAGTUDOMANYI SZAKTERULET

4.1 Szemkamera el6tt és utan? Mi mindent mutat meg a szemmozgas?

+ Létszam: 10-15 f6
+ Id6tartam: 90 perc
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

A szemmozgas vizsgalatara ma mar eszk6zok tarhaza all rendelkezésiinkre. Ezek
koziil j6 néhany megtalalhaté a PTE KTK CoRe lab (Fogyasztdi Magatartaskutatd)
Kozpontjaban. Az eszk6zok kiprébalasa mellett a résztvev6k megtudhatjak milyen
sok mulik a mérések elkészitésén és elemzésén, illetve, hogy mindez mire is hasz-
nalhatd, mi mindent arul el a szemiink!

4.2 , Hol tanuljak tovabb?” - a dontési fa - médszertani esettanulmany tréning

+ Létszam: 20-25 f6
+ Id6tartam: 45 perc
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

A, Hol tanuljak tovabb?” tréning célja, hogy a felvételi dontés eldtt allo kozépisko-
lasokat segitse a tovabbtanulassal kapcsolatos dontéseik meghozataldaban. A tré-
ning tulajdonképpen egy interaktiv, esettanulmanyon alapulé dontési mdédszertan
megtanitasa, amely az élet barmely teriletén késébb is jél hasznosithatd.

4.3 Vaktesztek (marketing esettanulmany)

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 20 fé
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

izélmény kontra marka, avagy a nagy vakteszt-el6adds, és egy vakteszt integraldsa-
val. Egy teszt arrél, hogyan befolyasolja a véleményiinket egy adott termék markaja
és a koré épitett reklam, imazs, marketing. A résztvevok tobbféle terméket kdstol-
nak, izlelnek és rangsorolnak, tudva a markat, és ,vakon” is. Ezek utan az eredmé-
nyek 6sszehasonlitasa és a levonhaté kovetkeztetések keriilnek megvitatasra.
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4.4 Marketing jaték: Cook szigeteki narancsok

+ Id6tartam: 90-120 perc
+ Létszam: minimum 10 f6 [/ maximum 30 f6 (5-6 csapatban)
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

A Cook szigeteki narancsok egy kreativ jaték, amely soran a diakok belekdstolhat-
nak, hogy milyen egy terméket el6allitani szlikos er6forrasokbdl, a képzel&erejiik és
oOtleteik segitségével, amit utana természetesen el is kell tudniuk adni a tarsaiknak.

4.5 Karrier-tervezés és -menedzsment el6adasok, workshopok, tréning

+ Létszam: 20-25 f6
+ Id6tartam: 45 perc
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

A Pécsikozgaz munkatarsai beszélnek a fenti témakrol: mire kell odafigyelni, melyek
a tervezés sarkalatos pontjai, milyen triikkok alkalmazhatdk, melyek a leggyako-
ribb hibak, buktatdk.

4.6 Személyiségteszt korkép - Amit a személyiségtesztek elarulnak rélunk

+ Létszam: 15-20 f6
+ Id6tartam: 45-60 perc
+ Helyszin: K6zgazdasagtudomanyi Kar

A program soran a diakok megismerkedhetnek a személyiségtesztek sokszin( vila-
gaval, tovabba a foglalkozas végén ki is tolthetik sajat MBTI tesztjiiket, melyet egy
teljes kor(i elemzés fog kovetni. A személyiségteszt kitér arra is, hogy mely tipust
munkakdrok, allasok illeszkednek leginkabb az adott didk személyiségéhez.
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5. MUSZAKI SZAKTERULET

5.1 G56 kirandulas (Gépészmérnoki szak)

+ Id6tartam: 30-45 perc
+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 20 f6
+ Helyszin: Mliszaki és Informatikai Kar (G56 gépész mtihely-labor)

G56-0s mUihely-labor bemutatasa, kiilonb6z6 eljarasok bemutatasa melyekkel a hall-
gatok foglalkoznak a tanulmanyaik soran. Hobbi szint(i 3D nyomtatas bemutatasa.

5.2 Mesterséges intelligencia a kiberbiztonsag célkeresztjében

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 20 f6
+ Helyszin: Mlszaki és Informatikai Kar (Kiberbiztonsagi labor)

Az interaktiv el6adas soran a kibertérben tesziink latogatast az érdekl6dékkel, ahol
megismerkedilink a mesterséges intelligencia és a kiberbiztonsag legtjabb trend-
jeivel és veszélyeivel. Meglatogatjuk a dark webet (az internet sotét oldalat) és
betekintiink egy etikus hacker mindennapjaiba. Megmutatjuk, hogy a mesterséges
intelligencia milyen mddon formalta at a kibertér biztonsagat. A foglalkozas nem
titkolt célja a résztvevGk biztonsagtudatossaganak novelése is.

5.3 Kornyezetmérnoki szak bemutatasa
+ Id6tartam: 60 perc
+ Létszam: minimum 5 f6 [ maximum 20 f6

+ Helyszin: M{szaki és Informatikai Kar

A kornyezetmérnok szak rovid bemutatdsa, valamint a kornyezetvédelmi mérés-
technikai laborok és a gyokérzénas szennyviztisztité kutatételep megtekintése.
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5.4 Epitész szakok bemutatasa

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 20 f6
+ Helyszin: M(iszaki és Informatikai Kar (E81 épiilet)

Az épitészmérnoki, épitdmlivész szakok ismertetése, az épitész miiterem bemuta-
tasa, el6adas Epliletszerkezetek-Energiadesign témaban.
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6. TERMESZETTUDOMANYI SZAKTERULET

6.1Szornyetegek, homedzis, mutansok

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszadm: minimum 10 f6 / maximum 50 fé

+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

+ 3 felvételi intézményi pont jar a programon vald részvételért (az el6adas soran
mobiltelefon sziikséges)

A szbrnyeteg negativ csengésli sz6. A normalistdl eltérét jelent, és altalaban vala-
miféle félelmetesség érzete lengi koriil. A szornyetegek pedig a legtobbszor nem
tehetnek kiilsgjiikrél, mert vagy a genetika, vagy valamilyen gonosz erd hatasara
jonnek létre (legtobbszor kutatdk keze altal). Az el6adason végig kisérjlik azokat
a csodalatos kutatasokat, amelyek szornyetegek elemzésével indultak, és elvezet-
tek testszervezédésiink alapjainak megismeréséhez, és hogy mit is értlink azon az
alapvetdnek t(ind fogalmon, hogy ALLAT.

6.2 A fény nyomaban

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 10 f6 / maximum 50 fé

+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

+ 3 felvételi intézményi pont jar a programon valé részvételért (az el6adas soran
mobiltelefon sziikséges)

Mi valdjaban a fény és milyen tulajdonsagai vannak? Az emberi szem miikodésének
rovid bemutatasa utan megtudhatjuk, hogy milyen természetes (elektromagneses)
sugarforrasok léteznek és azok hogyan viselkednek. A természetes fényforrasok
mellett targyaldsra keril korunk egyik meghatarozé fényforrasa a lézer.
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6.3 Detektivmunka évmillidk tavlatabodl - vulkanoktdl a dinoszauruszokig

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 10 f6 [/ maximum 50 f6

+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

+ 3 felvételi intézményi pont jar a programon vald részvételért (az el6adas soran
mobiltelefon sziikséges)

Mi mindennel foglalkozik egy geolégus? Néha még mi magunknak is nehéz 6sz-
szegyljteni, hiszen munkank soran talalkozunk kézetekkel, dsvanyokkal, 6sma-
radvanyokkal, alaszallunk a Fold belsejébe vagy épp évmilliokat utazunk vissza a
foldtorténetben. Az el6adas soran bemutatjuk a geoldgia kiilonb6zé agait és végiil
arra a kovetkeztetésre jutunk, hogy igazabdl a geoldgus is egy detektiv, csak a mi
nyomaink mar évmilliokkal korabban kih(iltek. Az el6adas végén sor keriil még egy
interaktiv , kézetsimogatora” is, kézbevehetd kézetekkel, asvanyokkal, §smaradva-
nyokkal és ércekkel.

6.4 Pécs - egy 2000 éves varos a geografus szemével

+ Id6tartam: 30-45 perc

+ Létszam: minimum 10 6 [/ maximum 50 f6

+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

+ 3 felvételi intézményi pont jar a programon vald részvételért (az el6adas soran
mobiltelefon sziikséges)

Nem nagyon talalni olyan varost Magyarorszagon, amely korban és sokszin(iségé-
ben versenyre kelhetne a Mecsek aljan fekvé Péccsel. A teleplilésfoldrajz arra tanit,
hogyan lehet meglatni a varost alakitd, koronként valtozoé tényezGket, hogyan épiil
fel, rétegrél rétegre a varos mai szovete, hogyan olvassuk és értelmezziik ezt a
szovetet. El6adasunkban igyeksziink egy teljes torténeti-foldrajzi attekintést adni
varosunkrol.
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6.5 Az MI és a matematika titkai

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 10 f6 / maximum 50 fé
+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

A matematika nem csupan szamok és képletek halmaza - ez az univerzum titkos
nyelve. Gondoltad volna, hogy a vilag miikodését mindossze tiz egyenlettel le lehet
irni? Az, hogy a telefonod felismeri az arcod, a Netflix tudja, mit ajanljon neked,
vagy hogy egy mesterséges intelligencia képes beszélgetni veled - mind a matema-
tika varazslata. Az Ml nem misztikum, hanem szamitasok és modellek lenyligo6zé
rendszere. Es a jé hir? Ha kivancsi vagy, te is megértheted, méghozza bonyolult
képletek nélkiil is!

6.6 Fejtsd meg te a TTK rejtélyét! Campuskviz/tira a TTK HOK szervezésében

+ Id6tartam: 30-45 perc
+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 50 f6
+ Helyszin: Természettudomanyi Kar

A Campus tura soran a TTK kiilonb6z6 szegleteibe kalauzolunk el Benneteket, ahol
a kiilonb6z6 allomasokon vicces és hasznos informacidkat meséliink el nektek az
egyetemr6l, a karunkrdl. A tira végén egy kviz var ratok, ahol az a csapat nyer, aki a
legélesebb fiillel hallgatta a ttira soran elejtett morzsakat. A jaték célja, hogy mesés
kontosben ismerjétek meg azt, amit mi TTK-s hallgatokként, a magunk csodajaként
ismerilink! Gyere és fejtsd meg veliink, hogy miért is a TTK a legjobb kar!
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7. MUVESZETI SZAKTERULET

7.1 Kusudama origami

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 5 fé / maximum 30 f6
+ Helyszin: Mlivészeti Kar (Zsolnay Negyed)

A kusudama egy papirhajtogatasi technika. A résztvevék egyenként egy egyszer(
alakzatot hajtogatnak szines papirokbdl, majd ezeket a kis részeket Osszeilleszt-
ve egy nagy formaba rakjak Ossze. Az igy elkésziilt alkotast elvihetik magukkal.
A programot a Formatervezés Tanszék ajanlotta. Ez a papirhajtogatasi technika a
kerdmiatervezés alapozasahoz, a formavilag kialakitasaban nyujt segitséget.

7.2 Kiallitas latogatas a Nador Galériaban

+ Id6tartam: 45 perc
+ Létszam: minimum 2 f6 / maximum 30 f6
+ Helyszin: Nador Galéria (Pécs, Széchenyi tér)

A Nador Galéria miikodésének célja a Miivészeti Kar vizualis mlivészettel foglalkozd
hallgatoi részére egy olyan kozosségi szintér létrehozasa, mely lehet6vé teszi az
egyetemi hallgatok altal készitett mulalkotasok bemutatasat, kiegésziilve egyéb vi-
zualis kulturalis eseményekkel (kiallitasok, workshopok, rendezvények), illetve non-
profit kulturalis programokkal. A galéria aktualis kiallitasara invitaljuk a Pécsre ér-
kezd osztalyokat, ingyenes tarlatvezetést tudunk biztositani, amelynek keretében
a kortars képzémlivészet kérdéseirdl, az alkotdi folyamatokrol is megismerhetnek
részleteket az érdeklédok.
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7.3 Tarlatvezetés a Székesegyhazban, a Dommuzeum kétarban vagy az dke-
resztény sirkamrakban

+ Id6pont: 2025. februar 3. és majus 9. kozott keddenként 14:30-16:00
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 30 f6

==
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7.4 Moziklub

+ Id6tartam: maximum 2 6ra
+ Létszam: minimum 15 f6 [ maximum 30 f6
+ Helyszin: Mlvészeti Kar (Zsolnay Negyed)

A 20. szazad fontosabb filmtorténeti iranyzatait targyald, vetitéssel egybekotott
szeminarium.

7.5 Elektronikai biitykolde

+ Id6tartam: 2 6ra
+ Létszam: minimum 3 f6 / maximum 10 6
+ Helyszin: Mlvészeti Kar (Zsolnay Negyed)

Elektronikus hangeszkozok hasznalata: hangkevers, mikrofonok, hangeszkozok,
szintetizatorok, effektek hasznalata. Az eszkozok elsajatitasa hasznalatuk altal
torténik - a résztvevok megtanuljak azt is, hogyan figyeljenek egymasra hangzd
jeleik altal, valamint hogy megosszak a munkafolyamatokat egymas kdzott. Ha van
ra fogékonysag, akar kisebb sorozattd, elektronikus zenei szakkorré is alakithato.
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8. KULTURATUDOMANYI SZAKTERULET

8.1 Szakkollégiumi élménybeszamol6

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 fé / maximum 50 f6

+ Helyszin: Kultiratudomanyi, Pedagogusképz6 és Vidékfejlesztési Kar szekszar-
di vagy pécsi campusa

A Pécsi Tudomanyegyetem Kulttiratudomanyi, Pedagogusképzd és Vidékfejlesztési
Kar kétlaki miikodés(i tehetséggondozd programja az lllyés Gyula Szakkollégium. A
Szakkollégium hallgatéi izgalmas beszamolokkal engednek bepillantast a Szakkollé-
gium mukodésébe. A beszamoldk kitérnek a kdzelmdlt programjaira, konferencia
szereplésekre, felkésziilésekre, tanulmanyi versenyekre. A Szakkollégium 6sszetar-
t6 kozosségének élménybeszamolojat kovetGen az érdeklédo didkoknak alkalmuk
nyilik egy interaktiv beszélgetés soran feltenni a kérdéseiket.

8.2 Stratégia, logika, élmény - A Dienes-mddszer jatékos arca

+ Id6tartam: 45 perc

+ Létszam: minimum 5 f6 / maximum 40 f6

+ Helyszin: Kultiratudomanyi, Pedagdgusképzé és Vidékfejlesztési Kar szekszar-
di vagy pécsi campusa

A program célja a Dienes-elv(i matematikai szemlélet élménypedagdgiai megkoze-
litésii bemutatasa, a Pécsi Tudomanyegyetem altal fejlesztett tarsasjatékokon ke-
resztll. A résztvevék megismerik a matematikai gondolkodas jatékos, tapasztalati
Uton torténé fejlesztésének lehetdségeit. A workshop soran a hallgaték nemcsak
kiprobaljak a jatékokat, hanem mddszertani Gtmutatast is kapnak azok pedagégiai
alkalmazasahoz. Kiemelt szerepet kap a logikai gondolkodas, a problémamegoldas
és a kooperacio fejlesztése.

Aktualis és friss informacidkért latogass el a weboldalunkra!

pte.hulhu/felveteli|palyavalasztas/osztalykirandulas
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