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A Pécsi Tudomanyegyetem évek dta nyUijt palyaorientacios tdmogatast a kbzoktatasban
tanulé didkok szdmara annak érdekében, hogy segitse a fiatalokat a megalapozott
palyadontés meghozatalaban, eziltal hozzajaruljon a felsGoktatasbél lemorzsolddd,
illetve palyamddositasra kényszeriil6 hallgatok aranyanak csokkenéséhez is.

A PTE Pélyaorientacids Osztalykirandulds Program célja, hogy a jévében a Pécstél tavo-
labb esé terlileteken é16 fiatalokat is tamogatni tudjuk palyavalasztasi dontésiik megho-
zatalaban egy élménykozpontu program keretében.

Ajanlatunk lényege, hogy a Pécsre vagy Pécs kornyékére osztalykirandulasra érkezé di-
akok szdmadra intézménylatogatas keretében interaktiv palyaorientacios és felséokta-
tasi informacios programokat ajanlunk fel, amelyeken keresztiil betekintést nyerhet-
nek az egyetemi életbe, valamint a Pécsi Tudomanyegyetem altal kinalt képzésekbe.

Széles programkinalatunkbdl minden osztaly szabadon valogathatja 6ssze az Gket
érdekld tevékenységeket. A PTE hallgatdi altal vezetett egyetemi campus-sétak, tajé-
koztatd és élményatad6 programok mellett a didkok megismerkedhetnek az Egyetem
egyes karai altal képviselt tudomanyteriletek gyakorlataval is: roptethetnek dronokat
mérndkhallgatdkkal, fézhetnek dietetikusokkal, részt vehetnek kdzgazdasagtudomanyi
jatékokban, beszélgethetnek jogaszokkal, részt vehetnek nyitott drakon bolcsészekkel...
és még sok minden mast.

Afelajanlott programok téritésmentesek, azonban azokat csak munkanapokon tudjuk
biztositani.

A Pécsi Tudomanyegyetem altal nyUjtott programok mellett egyéb, partnereink altal
ajanlott kedvezményekkel és lehetdségekkel virjuk Ondket. Aktudlis ajanlatainkrél
érdeklédjenek tizenetben!

Programunkkal szeretnénk levenni a terhet az osztalyfénokok vallarol: segitiink értékes
és izgalmas tartalmakkal megtélteni az osztalykirandulast, amely nemcsak a didkok mive-
|6dését és szdrakozasat szolgalja, hanem tamogatja Gket a tovabbtanulas felé vezetd uton.

Fedezzék fel Onok is gyonyorii mediterran varosunkat és Magyarorszag elsé egyete-
mét! Szeretettel varjuk Onoket Pécsett!

A programokkal kapcsolatos tovabbi informacidkért és jelentkezési szandékaval kérjik,
keressen bizalommal:

Szalai Gréta

beiskoldzasi koordindtor

szalai.greta@pte.hu | 72/501-500/28085 | 30/370-4776
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A PTE PALYAORIENTACIOS
OSZTALYKIRANDULAS PROGRAMJAI

Az aldbbi szolgéltatasok a diakok érdeklGdése alapjan, szabadon valaszthaté kombi-
nacidban kérhetSek. El6zetes egyeztetés alapjan mind a megvaldsitas kereteit, mind a
szakmai tartalmat szivesen szabjuk a jelentkez6 osztaly igényeire. Programjaink térités-
mentesek.

ALTALANOS ORIENTACIOS ES A PTE-T BEMUTATO
PROGRAMOK

1. Hallgatoi élménybeszdamolok

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 10 f6 / maximum: 40 f
« Helyszin: a PTE valamely kardnak éplilete

A Pécsi Tudomanyegyetem hallgatdi sajat élményeiken alapuld beszamolédt és kiscso-
portos, moderalt beszélgetést folytatnak altalanos felsGoktatasi tudnivaldkrél, valamint
a PTE altal kinalt lehet6ségekrol.

Erintett témak: egyetemi élet (sport, kultlra, szérakozas), szakvélasztas, képzések
(fébb tantargyak, drarend, vizsgak, kreditek), karrier és munkaerd- piaci lehetéségek
(szakkollégiumok, versenyek, karrierszolgaltatasok, elhelyezkedés), finanszirozas (6sz-
tondijak, diakmunka, megélhetés koltségei), kiilfoldi 6sztondij lehetSségek stb.

2. Campuskviz - interaktiv séta a kari épiiletekben

o Id6tartam: karonként eltérd, de minimum 30 perc
o Létszam: minimum 5 f6 / maximum 50 f6

A didkok egyetemi hallgatdk kiséretében barangolhatjak be a PTE karait. A sétat jatékos
feladatok, valamint a varossal és a karral kapcsolatos kviz kérdések szinesitik. A program
soran egyetemiink mind a 10 kara koézil valaszthatnak az osztalyok attdl fliggéen, hogy
mely terilet irant érdeklédnek.

_



3. Karrierteszt

o Létszam: Tesztkitoltés 15 perc, kiscsoportos kiértékelés 30 perc/3-5 fé (tobb csoportban
pdarhuzamosan).
« Helyszin: egyeztetés kérdése

Gyors visszajelzés arrdl, hogy milyen foglalkozasi teriiletek allhatnak kozel a fiatal érdek-
[6dési koréhez. Fontos, hogy a teszt eredménye nem ,diagndzis”, csak gondolatindito,
amely j6 alapot adhat egy palyaorientacids beszélgetéshez - ezt a kiértékeléskor a dia-
kokban tudatositjuk.

1. BOLCSESZETTUDOMANYI SZAKTERULET

1.1 Pécsibolcsész élmények

« Idétartam: 60-90 perc
o Létszam: minimum 10 fé / maximum 30 f&
o Helyszin: Bélcsészet- és Tarsadalomtudomdnyi Kar (Szenes Klub)

Kivancsi vagy miben kiildnbbznek az egyetemi évek a kdzépiskolaban eltdltottekts|? Er-
dekelne milyen lehetéségeid lesznek és mit varhatsz az itt toltott 3-5 év alatt? Ismerd
meg az egyetemi létet hallgatdink szemén keresztiil.

1.2 Igen, és...? - Improvizdcio alapu pdlyaorientdcios tréning

« Idétartam: 120 perc
o Létszam: minimum 10 6 / maximum 20 fé
« Helyszin: Bolcsészet- és Tarsadalomtudomdnyi Kar - Természettudomadnyi Kar

Kis csoportos, szabalyokon, dramapedagdgian és improvizacion alapuld kénnyed csa-
patépit6 foglalkozas, melynek célja a résztvevik segitése a dontéshozatalban az el6ttiik
allé helyzetekben. Egymasra figyelés, kapcsolatteremtés és onfeledt jaték.



1.3 Disz-Komfort - Erzékenyitd jaték nyomozdssal egybekotve

- Iddtartam: 60 perc
o Létszam: minimum: 10 f6 / maximum: 15 f6
« Helyszin: Bélcsészet- és Tarsadalomtudomdnyi Kar - Természettudomdnyi Kar

A jaték célja a jaték résztveviinek megismertetése a kiillonb6zé mentalis és tanulasi ne-
hézségekkel, problémakkal. Mindennek szakmddszertani alapjat a szerepjaték adja, egy
blinligyi szabaduldszoba képében. A jatékosok feladvanyok és fejtérék adta problémak
megoldasa soran tapasztalhatjak meg egy szeletét annak, hogy mit is jelenthet a minden-
napokban az ADHD, diszlexia, diszkalkulia, és még sok mas. igy a jaték soran a résztve-
véknek lehetSségiik nyilik kiprobalni magukat, nem csak kotnyeles detektivként, hanem
depresszidval, ADHD-val, szorongassal, diszlexiaval, és még sok massal él6 személyekként
is, ezaltal arnyaltabb képet kapva ezekrél, a megjelenésiikrdl, illetve helyén kezelésiikrol.

2. EGESZSEGUGYI ES EGESZSEGTUDOMANYI

Az Altaldnos Orvostudomanyi Kar orientacids programjai:

2.1 CSI Tour

o Létszam: minimum: 15 / maximum: 40 fé
« Helyszin: Altaldnos Orvostudomdnyi Kar

Az Altaldnos Orvostudomanyi Kar és Gy6gyszerésztudomanyi Kar bemutatasa. A karok
képzési kindlatanak (altalanos orvos, fogorvos, gyogyszerész, orvosi biotechnolégia)
és campusanak bemutatasa. A campus bejarasa mellett lehetéség van az Anatémiai
Intézet, Orvosi Mikrobioldgiai és Immunitastani Intézet, Igazsagligyi Orvostani Intézet
a MediSkills Lab valamint a Gydgyszerészképzési Intézeteiben kiilénb6z6 programo-
kon részt venni.

_



Az Egészségtudomanyi Kar orientacios programijai:
2.2 Reggeli a vildag koriil

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 fé
« Helyszin: Egészségtudomdanyi Kar (Tankonyha)

Tudtad, hogy miért mondja mindenki azt, hogy reggelizz Ggy, mint egy csészar? Es azt,
hogy a reggeli dolgozatok eredményét mennyire befolyasolja egy kiadds reggeli? Vajon
mit esznek reggelire mas orszagokban, és mit nalunk? Most mindezekre fény deriil. Csat-
lakozz és mi megmutatjuk, hogy hogyan is dobhatod fel a napodat egy gyorsan elkészit-
hetd, konnyen varialhato, izletes, egészséges reggelivel. Kdstolj bele!

2.3 Az Intenziv Osztdly fantomjai

- Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 f6
« Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Intenziv osztaly-demonstracics termek)

A Szimuldcids Kézpont 21. szazadi kérhazi kdrnyezetet biztosit a hallgatok és oktatok
szamara, élethi szimulatorokkal, modern, a valo életben is alkalmazott orvosi m(isze-
rekkel. Ha a didkokat érdekli, hogy az apold, mentétiszt vagy sziilésznd hallgatdk milyen
robotokon, fantomokon gyakoroljak a kiilonb6z6 ellatasokat, hol vesznek részt élethii
szimulacidkon (pl. stirg6sségi osztaly, épitkezési szimulacios terem), akkor latogassanak
el a Szimulacids Kdzpontba, ahol mindenre fény derdil.

2.4 Meddig birod?

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 f6
« Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Teljesitmény-diagnosztikai labor)

A program soran a sportoldk teljesitmény mérésének egyik jellemzé formajardl a ter-
heléses vizsgalatokrél adunk informaciét az érdeklédék szamara. A terheléses vizsgalat
soran a sportold egy Ugynevezett spiroergometrias vizsgalaton vesz részt melynek ered-
ményébél megitélhet6vé valik az adott személy légzési, keringési és metabolikus telje-



sitménye. Ezek az 6sszetevék adjak a terhelhetGség és igy a sport teljesitmény alapjat.
Az érdekl6dbk ellatogathatnak a teljesitménydiagnosztikai laborba, ahol bemutatasra
kerlil a terheléses vizsgélat.

2.5 Ments meg!

- Id6tartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 f6
« Helyszin: Egészségtudomanyi Kar (Mentdszimuldtor, demonstracids termek)

Vészhelyzet, Dr. House, Grace Klinika, minden didk szamara ismer6sek ezek a sorozat-
cimek. Vajon mar elgondolkodtatok azon, hogy milyen lehetne, ha ti keriilnének olyan
helyzetbe, hogy életet kelljen menteni? Megallnatok a helyeteket? Lenne elég lélekjelen-
létetek segitséget nyujtani? Itt a lehetGség, hogy kiprobaljatok magatokat ,.éles” hely-
zetben: Gjraélesztés, akut sérilt ellatas és egyéb vészhelyzet szimulacion vehettek részt.

2.6 5 perc kockahas

- IdStartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: nincs
o Helyszin: Egészségtudomadnyi Kar

Tavasszal elindul a harc a télen felszedett kilok ellen, hisz kbzeleg a nyar, cél a ,,beach body”.
Ahideg hdnapokban felszaladt kilok elleni kiizdelem azonban nem egyszer(. Sok csodaszer
és kiilonleges sporteszkoz van forgalomban, mely azt igéri, hogy csak 5 perc naponta és
kész a csodas kockahas! Vajon lehetséges? Mi a szépen kidolgozott, latvanyos hasfal titka?
Beszéljiink a szépen kidolgozott izmokhoz vezet6 (trdl egy interaktiv program soran.




3. JOGI SZAKTERULET

3.1 Ha vesz¢élyben az adataid, veszélyben vagy te is! — eloadds

o ldétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 f6 / maximum: 80 f6

Megszamlalhatatlanul sok adatot osztasz meg magadrol az online aktivitdsod soran,
akar tudsz réla, akar nem. Ezeket szamos médon felhasznaljak, érted (a kényelmedért)
és ellened is. Ki és hogyan dont arrdl, hogy mit lathatsz? Hogyan segitenek a jogszaba-
lyok? Az adataid emellett igazan rossz kezekbe is keriilhetnek. Szamos visszaélési lehe-
t6ség adddik a bankszamlad kifosztasatdl a személyiséglopason at a tényleges zaklata-
sig. Mit tehetsz ez ellen? Miben segit a jog és a bliniild6zé szervek?

3.2 Mesterséges intelligencia és jog — miként reagdl a jog-
rendszer a technologiai fejlodésre? - eloadds

o ldétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 f6 / maximum: 80 f6

A mesterséges intelligencia és technoldgiai Ujitasok témeges felhasznalasa minden-
napjaink része lett. Csak néhany a felmeriil6 kérdésekbdl: Megvaldsithatd-e az autdzas
vezetd nélkiil? Valdban kivalthatja az emberiség harmadanak munkajat az MI? Megirja
helyettem az esszémet az algoritmus? Ezekhez hasonld kérdéseket jarunk korbe az in-
teraktiv eladas keretében, ahol az eléadé a didkokkal kozésen gondolkozva keresi a
tarsadalmilag elfogadhatd, jogilag megvaldsithaté megoldasokat.

3.3 A jogaszi hivatds - eloadds

o Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 f6 / maximum: 80 f6

Erdeklédsz a jogi palya irant. Szeretnéd tudni, hogy mihez kezdhetsz a jogi diplomad-
dal? Az eléadas bemutatja, hogy milyen feladatot lat el egy bird, egy ligyész vagy egy
ugyvéd, valamint, hogy milyen egyéb teriileteken helyezkedhet el egy jogasz.



3.4 Gyermekjogi memdria jaték

o Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 f6

A jogok segitenek abban, hogy biztonsagban és boldogan élhess. A jogaidat térvények
védik és fontos tudnod, hogy minden olyan alapvet6 emberi jog megillet Téged is, ami
minden embert sziiletésénél fogva. Most jatékos formaban ismerheted meg a Gyermek-
jogi Egyezményt, amely egy nemzetkézi megéllapodas, ami azért jott létre 1989-ben,
hogy a vildg minden orszagaban ugyanazokat a gyerekjogokat tartsak be, Magyarorszag
1991-ben csatlakozott az egyezményhez.

3.5 Tégy egy lépést elore - csoportos gyakorlat az emberi
jogok vildgabol

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 15 f6

Helyezd magad egy-egy karakter életébe, képzeld el a kdrnyezeted a csalddod, a lehetd-
ségeidet. Majd indulj el... Uhh, nem is biztos, hogy ugyanlgy haladsz az életben, mint
masok. Lehet, hogy Neked kevesebb lehetdséged van? Vagy éppen mindent megte-
hetsz? Vajon mihez van jogod és mire van lehetéséged? Keressiik egyiitt a valaszokat!

3.6 A deepfake krimindlis veszélyei — izgalmas eléadds

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 f6 / maximum: 80 f6

A deepfake (mélyhamisitas) olyan vided, hang vagy egyéb tartalom (pl. kép), amely tel-
jesen vagy részben kitalalt, vagy egy meglévé, valds tartalom manipulalasaval jott létre,
igy megkérddjelezhet6 a valds tartalma. A deepfake-nek sokszor hangoztatott veszélyei
mellett szamos elénye is van. Az el6adas a deepfake torténeti attekintését kbvetden eze-
ket az elényoket és veszélyeket ismerteti, majd a deepfake észlelésére szolgald eszkdzok
bemutatasat kovetden kitér a lehetséges jogi valaszlépésekre.




3.7 Hirességek hazassdgkotése és vdldsa

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 6 / maximum: 80 f6

A magyar csaladjog hazassagkotésre és annak felbontasara iranyuld szabalyait hiressé-
gek eskiivéjének és valasanak médiabdl ismert részleteinek elemzésével mutatjuk be.

3.8 Béranyasdg a sztdrvildgban

o Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 6 / maximum: 80 f6

A modern természettudomanyos médszerek segitségével ma mar a meddé parok is
szul6vé valhatnak. A reprodukciéra irdnyulé mdédszerek egyike hétkéznapi széhasz-
nalattal a béranyasag, amikor a gyermek kihordasanak és megsziilésének célja nem a
rokoni kapcsolat létrejovetele. A szabalyozas megértése azért fontos, mert a jog vilaga-
nak lépést kell tartani az egyiittélési formak igényeivel és valaszt kell adnia a dinami-
kusan fejlédé természettudomanyos modszerek eredményeire. A mddszer természet-
és tarsadalomtudomanyokhoz valé kapcsolatait ismert személyek példain keresztiil
ismertetjiik.

4. KOZGAZDASAGTUDOMANYI SZAKTERULET

4.1 Dontési fa - modszertani esettanulmdny tréning

« Idétartam: 45 perc
« Létszam: nagyobb létszamii csoportok esetén eléadds, 30 fSig tréning
« Helyszin: Kézgazdasdgtudomdnyi Kar

A ,Hol tanuljak tovabb?” tréning célja, hogy a felvételi dontés el6tt all6 kozépiskolaso-
kat segitse a tovabbtanuldssal kapcsolatos dontéseik meghozatalaban. A tréning tulaj-
donképpen egy interaktiv, esettanulmanyon alapuld déntési médszertan megtanitasa,
amely az élet barmely teriiletén késébb is jél hasznosithato.



4.2 Vaktesztek (marketing esettanulmdny)

o Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 6 / maximum: 30 f6
« Helyszin: Kézgazdasagtudomdnyi Kar

izélmény kontra marka, avagy a nagy vakteszt —el6adas, és egy vakteszt integralasaval.
Egy teszt arrdl, hogyan befolyasolja a véleményiinket egy adott termék markaja és a koré
épitett reklam, imazs, marketing. A résztveviék tobbféle terméket kostolnak, izlelnek és
rangsorolnak, tudva a markat, és ,vakon” is. Ezek utan az eredmények 6sszehasonlitasa
és a levonhaté kovetkeztetések kerlilnek megvitatasra.

4.3 Marketing jaték: Cook szigeteki narancsok

« Idétartam: 45 perc
o Létszdm: minimum: 15 6 / maximum: 30 f6
o Helyszin: Kbézgazdasdgtudomdnyi Kar

A Cook szigeteki narancsok egy kreativ jaték, amely soran a diakok belekéstolhatnak,
hogy milyen egy terméket elGallitani sz(ikos er6forrasokbdl, a képzelSerejik és Gtleteik
segitségével, amit utana természetesen el is kell tudniuk adni a tarsaiknak.

4.4 Karriertervezés és -menedzsment eloaddsok, worksho-
pok, tréning

- Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 15 6 / maximum: 30 f6
« Helyszin: Kézgazdasdgtudomdnyi Kar

A Pécsikozgaz oktatdi, valamint a Kompetencia és Tehetségfejleszté Kozpontjanak munka-
tarsai beszélnek a fenti témakrol: mire kell odafigyelni, melyek a tervezés sarkalatos pont-
jai, milyen triikkok alkalmazhatdk, melyek a leggyakoribb hibak, buktatdk. A workshopok
ugyanezen témakat interaktiv formaban dolgozzak fel, mig a tréningek a karrier-tervezés
és menedzsment egy-egy teriiletének (igény szerint) problémaira fokuszalnak.




4.5 OtLEtGO

« Idétartam: 60 perc
« Létszam: 4-5 fés csapatok
« Helyszin: K6zgazdasagtudomdnyi Kar

Zsenialis Gtleteid vannak? Szeretsz legozni is? Akkor itt a helyed. HUzz feladatkartyat és az in-
formaciok figyelembevétel tervezd meg a legzsenialisabb termék oGtletet, majd készitsétek el
legobdl a prototipust. A kész alkotasokat maximum 2 percben mutassatok be a tobbieknek.

4.6 Személyiségteszt (GPOP/ MBTI tesst)

« Idétartam: 60 perc
o Létszam: minimum: 1 f6 / maximum: 15 fé
« Helyszin: Kézgazdasdgtudomdnyi Kar

A workshop jatékos formaban segit ratekinteni személyiséglinkre, magunk és masok
mUikodésére. A program kitér arra is, hogy mely tipusi munkakorok, allasok illeszked-
nek leginkabb az adott didk személyiségéhez.

4.7 Game of Stocks! — avagy mi az a tozsde és hogyan mitkodik?

« Idétartam: 60-90 perc
o Létszam: 4-5 fGs csapatok
« Helyszin: Kézgazdasagtudomanyi Kar

Atézsde miikodésének bemutatasa és izgalmas jaték részvényekkel, arfolyamokkal.

4.8 Zh kiildetés - Kalandjaték a PTE KTK-n!

. Idétartam: 1-1,5 6ra
o Létszam: 1-5 fGs csapatok
« Helyszin: Kézgazdasagtudomanyi Kar

A PTE KTK Rakoczi éplilete titokzatos hely, amit most egyediil vagy a csapatoddal fedezhetsz
fell Egy kilonleges ZH-n kell részt venned, ahol megmérettetik a tudasod és a leleményessé-
ged. Ismerd meg az épliletet: ez lesz a te szabaduldszobad. .. Mas, mint a tobbi, mert innen
nem kijutni nehéz, hanem bent maradni. Egy térkép, egy mobiltelefon és mar indulhatsz is!



5. MUSZAKI SZAKTERULET

5.1 Ipari termék-és formatervezé bemutato

« Idétartam: 20 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 20 f
o Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar (C0027)

Ipari termék- és formatervezd szak bemutatasa és miihelylatogatas.

5.2 Gépészmeérnok bemutato

« Idétartam: 20 perc
o Létszam: minimum: 5 6 / maximum: 20 f
o Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar (G56)

Gépészmérnoki BSc szak bemutatasa és m(ihelylatogatas.

5.3 Villamosmérnok bemutato

« Idétartam: 20 perc
o Létszam: minimum: 15 f6 / maximum: nincs
o Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar (FESTO labor, Robotika labor)

Villamosmérnok-laborok latogatasa, szak bemutatas.

5.4 Kornyezetmérnoki szak bemutatdsa

. Idétartam: 60 perc
o Létszam: minimum: 3 f6 / maximum: nincs
« Helyszin: Miszaki és Informatikai Kar

A kornyezetmérnoki szak rovid bemutatasa, valamint a kornyezetvédelmi méréstechni-
kai laborok és a gyokérzonas szennyviztisztitd kutatdtelep megtekintése.




5.5 Epiiletszerkezetek-Energiadesign Tanszék bemutatdsa,
épitéss, épitomiivéss szak ismertetése

- Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: nincs
« Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar (C003-as labor, E81 épiilet)

Epiiletszerkezetek-Energiadesign Tanszék bemutatédsa, épitész, épitémiivész szak is-
mertetése. Laborlatogatas, gyakorlati helyek latogatasa.

5.6 Mérnokinformatikus bemutato

- Idétartam: 60 perc
o Létszam: minimum: 10 6/ maximum: nincs
« Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar

Mérnokinformatikus szak bemutatasa, programozashoz kapcsolddé eléadassal és laborlassal.

5.7 Epitémérnok bemutato

o Idétartam: 60 perc
o Létszam: minimum: 30 f6/ maximum: nincs
« Helyszin: Miiszaki és Informatikai Kar

Tartoszerkezetek vilaga kisérleti oldalrdl, laborlatogatas.

6. TERMESZETTUDOMANYI SZAKTERULET

6.1 Szornyetegek, homeozis, mutansok

« Idétartam: 45 perc
o Létszdm: minimum: 5 f6 / maximum: 50 f§
« Témakdr: biolégia

A szérnyeteg negativ csengési sz0. A normalistdl eltérét jelent, és altalaban valamiféle fé-
lelmetesség érzete lengi koril. A szérnyetegek pedig a legtobbszor nem tehetnek kiilsejiik-
rél, mert vagy a genetika, vagy valamilyen gonosz er6 hatasara jonnek létre (legtobbszor



kutatdk keze altal). Az el6adason végigkisérjiik azokat a csodalatos kutatasokat, amelyek
szOrnyetegek elemzésével indultak, és elvezettek testszervez6désiink alapjainak megis-
meréséhez, és hogy mit is értiink azon az alapvetének t(iné fogalmon, hogy ALLAT.

6.2 Az elektronok (és Krausz Ferenc Nobel-dijanak)
nyomdban

- Id6tartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 50 f6
« Témakor: fizika

Gondolkodtatok mar azon, hogy hogyan lathatjuk meg az atomokat és az elektronokat?
Honnan tudjuk, hogy egyaltalan léteznek? Az el6adason bepillantast nyerhettek az ato-
mok és elektronok vilagaba, valamint megismerhetitek, hogyan alkotott forradalmi at-
torést Krausz Ferenc Nobel-dijas munkaja az atomnal is kisebb szupergyors jelenségek
megfigyelésében.

6.3 Extrém idojards, idojarasi extrémumok

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f& / maximum: 100 f6
« Témakér: foldrajz

Avilagban barmerre is jarunk mindig talalkozhatunk leg-ekkel. Az el6adas soran bejarjuk
a Foldet és virtualisan felkeressiik a legextrémebb id6jarasi rekordokat adé helyeket. Hol
és mikor mérték a leghidegebbet? Milyen gyorsan tud haladni egy tornadé? Hol talalhaté a
legzivatarosabb hely a F6ldon? Ilyen, és ehhez hasonld kérdésekre keressiik a valaszokat.
Az el6adas soran csapatokra osztva lehet megtippelni a valaszokat az egyes kérdésekre.

6.4 Kartyajatékok és véges geometria

« Idétartam: 45-60 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 30 f6
« Témakdér: matematika

Az eléadasban egy népszer( kartyajaték (Dobble) hatterében levé geometriai struktirakat
mutatunk be. Valaszt kapunk a kérdésre, hogy hogyan kell ilyen kartyajatékokat gyartani?
Sz0 lesz egy masik, az el6z6t6l eltérd geometriai struktirara épithetd Gj, de némileg hason-
16 jatékrolis, a mobee-rél. Ezek geometriajat is alaposabban megvizsgaljuk.




6.5 Biorobotika, mint a robotika tudomdnyos fantasztikuma

« Idétartam: 30-60 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 30 fé
« Témakdr: matematika

Szerintetek a tudomanyos-fantasztikus filmekben latott gépek valéjaban léteznek? Es
ha igen, azok fejlettsége hol tart napjainkban. Az interaktiv el6adas soran betekintést
kaptok a robotok fejlesztésének problematikajaba is a témahoz kapcsolddd eszkozok
segitségével.

6.6 Még menobb a kémia! Robban? Persze!

« Idétartam: 30-45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 40 f6
« Témakoér: kémia

Ki mit gondol a kémiardl? Robban? Durran? Eg? Esetleg szines vagy vilagit? El6adasunk
soran latvanyos hang- és fényhatassal jar6 kémiai reakcidkat mutatunk be, amelyekkel
a kémia tantargyat kézelebb hozzuk hozzatok. Kisérleteinkben olyan reakcidkat vég-
ziink el, amelyekkel a hétkdznapokban is talalkozhatunk, mint példaul mitél szinesek
a tlzijatékok.

6.7 Ninja vs. Barbie kihivas a PTE TTK-n

« Idétartam: 45-60 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 30 6
« Témakoér: sport

A Ninja vs Barbie ,akadalypalya” legf6bb célja, hogy a versenyzék kiilonféle ligyességi
feladatokon és szamos kihivason keresztiil fedezhessék fel a sportolas élményét. Ver-
senyzés kozben a résztvevok valtozatos kornyezetben, jatékos formaban gyakorolhatjak
a kuilonbozé sportagak technikai és taktikai elemeit. A sportos kihivas teljesitése soran a
pozitiv jatékélmény megszerzésére helyezziik a hangsulyt. Csatlakozzatok minél tébben
a Ninja vs. Barbie kalandhoz, amely sok-sok nevetést tartogat szamotokra!



6.8 ,Csatdzz a légioval” Torténelmi csatdk alternativ jdatékokkal

« Idétartam: 45-60 perc
o Létszam: minimum: 5 6 / maximum: 30 f6
« Témakor: sport és torténelem

Csatlakozzatok Caesar fegyelmezett légidsaihoz a gallok ellen vivott harcban, tarsaitok-
kal egyiittmiikodve foglaljatok el a barbarok erédjét, vagy er6sitsétek a gallok sorait és
ravasz taktikakat alkalmazva védjétek meg az otthonotokat a romaiaktdl.

7. MUVESZETI SZAKTERULET

7.1 Kusudama origami

« Idétartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 30 f6
« Helyszin: Miivészeti Kar (Zsolnay Negyed)

A kusudama egy papirhajtogatasi technika. A résztvevék egyenként egy egyszer(i alak-
zatot hajtogatnak szines papirokbdl, majd ezeket a kis részeket 6sszeillesztve egy nagy
formaba rakjak 6ssze. Az igy elkésziilt alkotast elvihetik magukkal. A programot a Forma-
tervezés Tanszék ajanlotta. Ez a papirhajtogatasi technika a keramiatervezés alapozasa-
hoz, a formavilag kialakitasaban nyujt segitséget.

7.2 Kidllitds latogatds a Nador Galéridban

« IdStartam: 45 perc
o Létszam: minimum: 2 f6 / maximum: 30 f6
« Helyszin: Nador Galéria (Pécs, Széchenyi tér)

A N&dor Galéria miikodésének célja a Mlivészeti Kar vizualis mlvészettel foglalkozd hall-
gatoi részére egy olyan kézOsségi szintér létrehozasa, mely lehet6vé teszi az egyetemi
hallgatok altal készitett mialkotasok bemutatasat, kiegésziilve egyéb vizualis kultura-
lis eseményekkel (kiallitasok, workshoppok, rendezvények), illetve nonprofit kulturalis
programokkal. A galéria aktualis kiallitasara invitaljuk a Pécsre érkezd osztalyokat, in-
gyenes tarlatvezetést tudunk biztositani, amelynek keretében a kortars képzém(ivészet
kérdéseirdl, az alkotoi folyamatokrdl is megismerhetnek részleteket az érdeklédék.




8. KULTURATUDOMANYI SZAKTERULET

8.1 A% érzékszervek 7 probdja

« Idétartam: 45 perc

o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 30 f

o Helyszin: PTE-KPVK Szekszdrd, Rakdczi u. 1. vagy PTE-KPVK Pécs, Szanté Kovdcs Janos
u. 1/b.

Az interaktiv program alatt megismerkedhetnek a didkok azokkal a gyiimélcsokkel, fi-
szeres, herbalis, mineralis, vegetalis, animalis illatokkal, melyeket felfedezhetlink a bo-
rokban is a kostolas soran. Az illatfelismerés remek lehet6ség a memoria fejlesztésére s,
mely sok-sok gyermekkori élményt, évszakot, kellemes pillanatot tud esziinkbe juttatni.

8.2 Szakkollégiumi élménybeszdamolo

o Idétartam: 45 perc

o Létszam: minimum: 5 f6 / maximum: 50 f6

o Helyszin: PTE-KPVK Szekszdrd, Rakoczi u. 1. vagy PTE-KPVK Pécs, Szanté Kovdcs Janos
u. 1/b.

A Pécsi Tudomanyegyetem Kultlratudomanyi, Pedagbgusképzé és Vidékfejlesztési Kar
kétlaki m(ikodést tehetséggondozo programija az llyés Gyula Szakkollégium. A Szakkol-
légium hallgatéi izgalmas beszamoldkkal engednek bepillantast a Szakkollégium mi-
kédésébe. A beszamoldk kitérnek a kdzelmult programjaira, konferencia szereplésekre,
felkésziilésekre, tanulmanyi versenyekre. A Szakkollégium 6sszetartd kozosségének él-
ménybeszamoldjat kovetben az érdeklédé diakoknak alkalmuk nyilik egy interaktiv be-
szélgetés soran feltenni a kérdéseiket.

Aktualis és friss informaciokért latogass el a weboldalunkra!

https://pte.hu/hu/felveteli/palyavalasztas/osztalykirandulas
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